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Stéphane Bortzmeyer
<stephane+blog@bortzmeyer.org>
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Un livre original qui est plutôt orienté vers l’apprentissage de la programmation fonctionnelle que
vers celui du langage Haskell <http://www.haskell.org/>.

Il n’est probablement pas indispensable de savoir déjà programmer et ce livre pourrait être utilisé
comme support de cours. L’auteur commence par les concepts de base de la programmation fonction-
nelle, et, pour une fois, les exemples ne sont pas tous les sempiternels exemples mathématiques à base
de factorielle et de Fibonacci mais des exemples graphiques avec des images que l’on transforme (pour
faciliter la mise en œuvre, une intéressante implémentation entièrement en art ASCII est présentée par
la suite).

Il explique ensuite l’environnement Hugs <http://www.haskell.org/hugs/>, utilisé pour la
pratique, puis expose les différents concepts utilisés : listes, fonctions comme objets de première classe
(pouvant être passées en argument), application partielle et curryfication, introduction à la preuve de
programmes, le système des classes, la programmation paresseuse...

Comme le livre vise à enseigner la programmation fonctionnelle, plus que le langage Haskell, d’im-
portants pans de celui-ci ne sont pas traités du tout : les monades sont très vite expédiées, les enregistre-
ments nommés pas mentionnés, l’inférence de types est complètement absente (et l’auteur déclare donc
systématiquement ses types). Les questions pratiques comme le contenu du Prélude <http://www.
haskell.org/onlinereport/standard-prelude.html>, les bibliothèques existantes <http://
www.haskell.org/ghc/docs/latest/html/libraries/> ou les entrées/sorties sont très peu
traitées. Le lecteur ne doit donc pas s’imaginer qu’il pourra programmer en Haskell immédiatement,
ni lire le code de darcs <http://www.darcs.net/> immédiatement.
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