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Pipelining et réponses out-of-order ! (RFC 7766, sections
6.2.1.1 et 7)
Si ça plante, ça limite les dégâts.
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Deux exemples : analyse DNS et réseau.
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Performances

dnsperf -n 10000 -c 100 -s 127.0.0.1 -p 3553 -d
data

Sur la même machine,
NSD 4.6.0 : 152 000 r/s,
Drink : 49 000 r/s,
Comparaison évidemment limitée (NSD ne sert que du
contenu statique).


