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La question des jeux de caractères à utiliser sur Internet n’est pas nouvelle. Un des premiers RFC à
la mentionner a été ce compte-rendu d’un séminaire IAB.

Ce séminaire, tenu en 1996, a étudié les différentes questions posées à l’IETF à ce sujet. Puisque l’IETF
ne se préoccupe que de ce qu’on voit ≪ sur le câble ≫ (”on the wire”), les questions de rendu, comme le
choix dex glyphes sont expréssement exclues.

Notre RFC conclus (section 8) par la nécessité de permettre l’utilisation d’Unicode dans tous les
protocoles IETF, avec l’encodage UTF-8. En revanche, il reste prudent, voire timoré, pour ce qui concerne
les identificateurs, prônant par exemple le ”statu quo” pour les noms de domaines (qui seront finalement
unicodisés dans le RFC 3490 1).

Ce séminaire mènera finalement à la publication du RFC 2277, qui définit, encore aujourd’hui, la
politique de l’IETF en matière de jeux de caractères et de langues.

1. Pour voir le RFC de numéro NNN, https://www.ietf.org/rfc/rfcNNN.txt, par exemple https://www.ietf.
org/rfc/rfc3490.txt
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